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»DRIFT” - GAMING STEERING WHEEL
FOR PC AND PLAYSTATION 3

Introduction

We would like to thank you for purchasing the Esperanza NITRO steering wheel designed for
PS3/PC (X-INPUT/Direct-X) platforms. The product consists of a steering wheel and pedals. It is not
required to connect the pedals to operate the steering wheel. This analogue steering wheel with its
vibration feature connected with the analogue pedals provides extremely realistic gameplay control.
Read the game manual in order to find out if the steering wheel needs to be calibrated prior to
starting the game. Many games, in particular computer games, require initial calibration of the
steering wheel. Vibrations and other settings can be adjusted via the menu (dependent on a type of
game).

Product features:

1. Compatible with PS3 and Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10 systems

2. Compatible with Direct- X and X-INPUT for PC

3. Gear shift by means of paddles on the steering wheel or using the gear shift lever
4. Adjustment of the wheel turning sensitivity at your gameplay

5. Mounting on the table and directly on your knees

6. Quick reaction of all the steering wheel buttons

Product specification

A. Steering wheel

1. Angle of rotation - 270 degrees

The steering wheel is an analogue controller which means that a level of transmitted signal is
proportional to the steering wheel operation and its movements. Do not turn the steering wheel
beyond its limits (max. 270 degrees). Failure to do so may damage or destruct the steering wheel.
You do not have to apply excessive force to fully utilise the potential of this device.

2. Menu button

Use to select Direct-X / X-INPUT or enter the PS3 menu.

3. D-pad

It functions as a D-pad available on most pads. It lets to operate the menus and make changes.

4. Analogue joystick

This analogue joystick located on the steering wheel lets to steer control games such as GTA. To
prevent accidental use during gameplay, its X axis is blocked when the steering wheel in turned by
more than + 15°.

5. Operational buttons

These buttons are assigned to a variety of features in an individual game. You will find their
descriptions in your game manual.

6. Automatic steering centring

The central position of the steering-wheel is set automatically when the console / computer is turned on.
7. Sensitivity adjustment

The sensitivity knob lets to adjust a level of turning sensitivity of the steering wheel at your
gameplay. Any changes made in the settings will have a significant effect on the vehicle and its
operation when turning the steering wheel.

8. Vibration feedback

The steering wheel provides realistic vibrations to enhance the realism of gameplay.

Attention: The operation of vibrations depends on a type of game; some games do not support the
vibration feature at all.

B. Pedals
Analogue acceleration (right) and brake (left) pedals
Pedals PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
left pedal L2 Y Axis | LT (left trigger)
right pedal x/R2 Y Axis t RT (right trigger)




When playing games on the console, the pedals may have the following features: Left pedal=c /
Right pedal=X or Left pedal =L2 / Right pedal=R2.

The default settings are as follows: Left pedal =o / Right pedal =x.

You can change the settings for Left pedal=L2 / Right pedal=R2 by pressing SELECT + START (at
the same time) for 1 second.

C. Button layout

Wheel PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
A A 1 Y
[©) @) 2 B
X X 3 A
o 4 X
L1 L1 5 LT (left trigger)
R1 R1 6 RT (right trigger)
— L2 7 LB (left bumper)
+ R2 8 RB (right bumper)
SELECT SELECT 9 BACK
START START 10 START
L3 L3 " L3 (analog button)
R3 R3 12 R3 (analog button)
directional gamepad | directional gamepad looking around directional gamepad
MINI stick left stick X\ left stick X\Y left stick X\Y
wheel axis left stick X XAXIS left stick X
left pedal [m) Y Axis | LT (left trigger)
right pedal X Y Axis 1 RT (right trigger)
MENU MENU / MENU

D. Installation

1. How to connect the pedals to the steering wheei

In order to connect the steering wheel to the pedals, it is necessary to insert the pedal unit plug into
the steering column socket.

2. How to connect the steering wheel to the game console

Prior to connecting the steering wheel, turn off the game console first.

Connect the steering cable to Port 1 in the game console.

Attention: Make sure that the steering wheel is in a neutral position. When the console is turned on,
the current position of the steering wheel will be considered neutral (initial).

3. How to connect the steering wheel to the computer

Prior to connecting the steering wheel to the computer, install the drivers first.

Direct-X mode (default mode)

LED = off. You can play Direct-X PC games.

Attention: If the steering wheel is in the X-INPUT mode, press and hold the MENU button for 5
seconds, the steering wheel will come back to the Direct-X mode.

X-INPUT mode

Press and hold the MENU button for 7 seconds to switch to the X-INPUT mode, LED=on
Warnings:

1. Do not expose the steering wheel to high temperatures, high humidity or direct sunlight.

2. Do not put heavy objects on the steering wheel

3. Do not dismantle the steering wheel; all repairs may only be made by authorised servicemen.
4. Do not twist / pull the cable as it may damage the steering wheel.

5. Do not cast, drop, shake the steering wheel.
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WARRANTY

1. This warranty is issued by Esperanza sp.j. Poterek with address:
ul. Poznariska 129/133, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, Phone: 0227213571 w.10 - called hereinafter
Esperanza.

2. This warranty confers upon you specific rights and remedies against Esperanza. Please read this
document carefully, by making a claim under this warranty, you will be deemed to have under-
stood and accept its terms.

3. Esperanza warrants that any Esperanza product together with attached accessories is free from
defects in materials and workmanship under conditions of its normal use.

4. If you make a claim under this warranty, Esperanza will, at its option, repair or replace any defec-
tive product into new one by using new or use factory-refurbished parts. In case of using factory-
refurbished parts they will be equal to new products.

5. Defective product should be returned together with receipt, commercial invoice or any other

proof of purchase to the place of purchase. It should include all accessories attached in original
packing. Esperanza has right to reject warranty if any accessories will be missed.

6. Esperanza is committed to respond to the complaint within 14 calendar days of its notification in
the point of sale. Esperanza will repair the defective product in the shortest possible time. If will
be need to import from abroad of any parts which are necessary to repair this time may be
extended.

7. In case of replacing defective product onto new one, Esperanza has right to replace it with newer
model with the same technical parameters if the old one model was replaced by new one during
warranty period.

8. If you make claim under this warranty, you are deemed to have agreed that repair and (upon avail-
ability) replacement, as applicable, under the warranty services described herein, is your sole and
exclusive remedy vis-a-vis Esperanza.

EXCLUSIONS:

This warranty does not extend to:
Any product not manufactured by Esperanza
2. Any product that has been damaged or rendered defective as a result of:
- use it in other way than normal intended use
- modification or internal interferes or changes of product
- service or repair by anyone other than Esperanza service
-improper store, transportation or packing
-improper installation of product or software
- mechanical, physical, chemical etc. damages
3. Inno event shall Esperanza be diable for any damages, loss of business, profits, data or loss based
on use Esperanza products with other devices.
4. Products with removed warranty and other labels and products spent or have hard use marks.

All products are covered by Esperanza's 2-year manufacturer's warranty while product is purchased by the consumer (the
consumeris a person who buys product for the purpose of not professional or commercial activity). In the case of purchase for
the company (for purposes relating to the activities of professional or commercial) warranty is 1 year from date of purchase.
Esperanza products have all the necessary safety certificates required in the EU.

According to Directive 2002/96/EC, disposal of waste electrical and electronic equipment
together with household waste is prohibited. Their components need to be recycled or disposed
separately. Otherwise, they can cause the release of hazardous and noxious substances which
pose a threat to the environment. The law requires each consumer to return unnecessary or waste
electrical and electronic equipment to the producers, sales agents or waste treatment facilities.
Detailed conditions are governed by national legislation. The above symbol placed on the
product, in the user manual or on the packaging refers to this requirement. Thanks to proper
segregation and compliance with the provisions relating to waste disposal each user contributes
significantly to environmental protection.
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Wprowadzenie

Dzigkujemy za zakup kierownicy Esperanza NITRO do platform PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Produkt sktada sie z kierownicy oraz pedatéw. Do dziatania kierownica nie wymaga podigczonych
pedatéw. Analogowa kierownica z funkcjg wibracji, w potaczeniu z analogowymi pedatami, zapewnia
wyjatkowo realistyczne sterowanie. Zapoznaj sig z instrukcjg gry, aby dowiedzie¢ sig, czy kierownica
wymaga kalibrowania przed rozpoczeciem rozgrywki. Wiele gier, w szczegélnosci komputerowych,
wymaga uprzedniego skalibrowania kierownicy. Wibracje i inne ustawienia mozesz regulowac za
posrednictwem menu (zalezne od gry).

Cechy produktu:

1. Zgodna z PS3 oraz systemami Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Zgodna z Direct- X oraz X-INPUT dla PC

3. Zmiana biegdéw za pomoca fopatek przy kierownicy lub za pomocg dzwigni zmiany biegow
4. Regulacja czutosci skretu kierownicy podczas gry

5. Mozliwo$¢ montazu na stole oraz bezposrednio na kolanach

6. Wszystkie przyciski na kole kierownicy reagujg btyskawicznie

Opis produktu

A. Kierownica

1. Kat obrotu 270 stopni

Kierownica jest kontrolerem analogowym, co oznacza, ze przesytany sygnat jest proporcjonalny do
ruchu kierownicy. Nie skrecaj kierownicy poza jej granice(ograniczenie skretu to 270 stopni). Nie
zastosowanie sig do powyzszego grozi uszkodzeniem badz zniszczeniem kierownicy. Nie musisz
uzywaé nadmiernej sity, by w petni wykorzystywaé potencjat urzadzenia.

2. Przycisk Menu

Uzyj aby wybra¢ tryb Direct-X / X-INPUT lub wej$¢ do menu w PS3.

3. Krzyzak

Petni funkcje krzyzaka dostgpnego na wigkszosci padéw. Umozliwia korzystanie z menu i
wprowadzanie zmian.

4. Joystick analogowy

Joystick analogowy umieszczony na kierownicy umozliwia sterowanie w grach takich jak GTA. Aby
zapobiec przypadkowemu uzyciu podczas gry, 0$ X joysticka analogowego jest blokowana przy
skrecie kierownicy o wiecej niz £15°.

5.Przyciski akcji

Przyciski te przypisane sg do rozmaitych funkcji w grze. Ich opisy znajdziesz w instrukcji gry.

6. Automatyczne centrowanie kierownicy

Potozenie centralne kierownicy jest ustalane automatycznie w chwili wigczenia konsoliZkomputera.
7. Regulacja czutosci:

Pokretto czutosci umozliwia regulacje czutosci skretu kierownicy podczas gry. Zmiana ustawien
powoduje wyrazny wptyw na zachowanie pojazdu podczas skretu kierownica.

8. Vibration feedback

Kierownica posiada realistyczne wibracje wzmagajace realizm rozgrywek.

Uwaga: Dziatanie wibracji jest uzaleznione od gry, niektére gry w ogéle nie obstuguja funkcji
wibracji.

B. Pedaty
Analogowe pedaly gazu(prawy) i hamulca(lewy)
Pedals PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
lewy pedat 0Lz Y Axis | LT (lewy spust)
prawy pedat x/R2 Y Axis 1 RT (prawy spust)

Podczas grania na konsoli pedaty moga petnic¢ funkcje jak nizej: Pedat lewy=0 / Pedat prawy=X lub
Pedat lewy=L2 / Pedat prawy=R2.

Ustawienia domysine to: Pedat lewy=0 / Pedat prawy=x Mozna zmieni¢ ustawienia na Pedat
lewy=L2 / Pedat prawy=R2 przyciskajac jednoczes$nie SELECT + START przez 1 sekunde.




C. Rozmieszczenie przyciskow
Kierownica PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
A A 1 Y
0 0 2 B
X X 3 A
o 4 X
L1 L1 5 LT (lewy spust)
R1 R1 6 RT (prawy spust)
— L2 7 LB (lewy bumper)
+ R2 8 RB (prawy bumper)
SELECT SELECT 9 BACK (Powrét)
START START 10 START
L3 L3 " L3 (przycisk w lewym drazku)
R3 R3 12 R3 (przycisk w prawym drazku)
krzyzak krzyzak rozgladanie sig krzyzak
mini joystick lewy drazek X\Y lewy drgzek X\Y' lewy drazek X\Y
0$ kierownicy lewy drgzek X 0$ X lewy drazek X
lewy pedat [m] 0sY | LT (lewy spust)
prawy pedat X Y Axis 1 RT (prawy spust)
MENU MENU I MENU
D. Instalacja
1.F ie p do ki i

Aby potgczy¢ kierownice z pedatami, n:

kolumnie kierownicy.

2. Podtaczanie kierownicy do konsoli gier.

Wytacz konsolg przed podigczeniem kierownicy.
Podtacz przewdd kierownicy do Portu 1 w konsoli
Uwaga: Upewnij sie ze kierownica jest w pozycji neutralnej. W momencie wigczenia konsoli
aktualna pozycja kierownicy bedzie uznana jako pozycja neutralna(poczatkowa).

3. Podtaczanie kierownicy do komputera

y
alezy wiozy¢ wtyczke jednostki pedatéw do gniazda w

Zanim podtgczysz kierownicg do komputera zainstaluj najpierw sterowniki

Tryb Direct - X (tryb domysiny)
Dioda Led = wytgczona . Mozna gra¢ w gry Direct-X PC.
Uwaga: Jesli kierownica jest w trybie X-INPUT, nacis$nij i przytrzymaj przycisk MENU przez 5
sekund, kierownica powrdci do trybu Direct -X.

Tryb X-INPUT

Naci$nij i przytrzymaj przycisk Menu Button przez 7 sekund by przetgczy¢ do trybu X-INPUT, Dioda

LED = wigczona

Ostrzezenia:

1. Nie poddawaj kierownicy dziataniu wysokich temperatur, wysokiej wilgotno$ci ani bezposredniego

$wiatta stonecznego.

2. Nie stawiaj na kierownicy cigzkich przedmiotéw

3. Nie rozkrecaj kierownicy, wszelkich napraw moze dokonac¢ jedynie autoryzowany serwis.
4. Nie skrecaj/wyrywaj kabla, gdyz moze to uszkodzi¢ kierownice.
5. Nie rzucaj, upuszczaj, potrzasaj kierownica.
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GWARANCJA
Gwarancji udziela firma Esperanza sp.j. Poterek z siedziba: ul.Poznanska 129/133, 05-850 Ozaréw Ma-
zowiecki, Tel. serwis: 022-7213571 w.10 - zwana dalej Esperanza.

2. Niniejsza gwarancja przyznaje nabywcy prawa i uprawnienia wobec Esperanza. Gwarancja ta po-
winna zosta¢ uwaznie przeczytana, poniewaz w przypadku roszczen wobec Esperanza bedzie przy-
jete, ze uzytkownik zapoznat sie z warunkami gwarancji i je zaakceptowat.

3. Esperanza zapewnia, ze kazdy produkt, facznie z wyposazeniem zawartym w opakowaniu, jest

wolny od wad materialowych oraz wad dotyczacych wykonania, pod warunkiem jego normalnego
uzytkowania zgodnie z przeznaczeniem.

4. W przypadku wystapienia uszkodzenia w okresie gwarancji, Esperanza wedtug wtasnego wybo-

ru naprawi lub wymieni produkt na nowy, uzywajac nowych lub fabrycznie odnowionych czesci.

W przypadku uzycia fabrycznie odnowionych czesci Esperanza gwarantuje, ze beda one posiadaty

takie same wiasciwosci jak nowe produkty.

Uszkodzony produkt powinien zostac zwrécony wraz z paragonem, faktura lub innym dowodem

zakupu do punktu, w ktérym zostat kupiony, z petnym wyposazeniem jakie znajdowato sie w

opakowaniu. Esperanza zastrzega sobie prawo do odstgpienia od naprawy w przypadku braku

jakiejkolwiek czesci wyposazenia.

6. Esperanza zobowigzuje sie ustosunkowac do reklamacji w ciggu 14 dni kalendarzowych od jej
zgtoszenia w punkcie sprzedazy. Esperanza zobowiazuje sie do naprawy wadliwego produktu w
mozliwie jak najkrétszym terminie. W przypadku koniecznosci sprowadzenia z zagranicy czesci
niezbednych do naprawy termin ten moze ulec wydtuzeniu.

7. W przypadku koniecznosci wymiany produktu na nowy, Esperanza zastrzega sobie prawo wymia-

ny nanowszy model o podobnych cechach uzytkowych, jesli zostat on wprowadzony do sprzedazy

izastapit model poprzedni produktu.

W przypadku zgtaszania roszczen uwaza sie, ze nabywca wyrazit zgode, ze naprawa i wymiana (w za-

leznosci od dostepnosci produktu), zaleznie od tego co okresli serwis, jest jedynym i wytacznym

srodkiem dochodzenia praw gwarancyjnych wobec Esperanza.

WYLACZENIA:

Gwarancja nie obejmuje:

Produktéw nie wyprodukowanych przez Esperanza

2. Produktéw, ktére zostaty uszkodzone lub posiadaty wady w wyniku:

- uzywania w sposéb inny niz z ich normalne przeznaczenie

- modyfikacji lub ingerencji w wewnetrzna strukture urzadzenia

- serwisowania w nie autor h punktach serwi: h, lub w serwisie innym niz serwis
Esperanza

- niewtasciwego przechowywania, transportu lub pakowania

- niewtasciwej instalacji produktow lub oprogramowania

- uszkodzen mechanicznych, fizycznych, chemicznych, itp.

Esperanza nie ponosi odpownedznalnoscn za powstate szkody dotyczace utraty biznesu, danych 2y

skow lub szkéd wyniktych z uzy 6w Esperanza we wspo zinnymi ur

4. Produktow z zerwanymi plombami, nalepkami oraz produktéw w wysokim stopniu zuzytych.

o

L

w

Wszystkie produkty firmy Esperanza sa objete 2 letnia gwarancja producenta w przypadku zakupu produktu przez konsumenta
(konsument to osoba, ktora nabywa rzecz ruchoma w celu niezwiazanym z dziatalnoscia zawodowa lub gospodarcza). W
przypadku zakupu produktu na firme (w celu zwiazanym z dziatalnoscia zawodowa lub gospodarcza) gwarancja wynosi 1 rok od
daty zakupu. Gwarancja na sprzedany towar nie wyklucza, nie ogranicza ani tez nie zawiesza uprawnier Kupujacego
wynikajacych z niezgodnosci towaru z umowa, szczeglowo uregulowanych w ustawie z 27.07.2002r. o szczegélnych warunkach
sprzedazy konsumenckiej oraz o zmianie Kodeksu cywilnego  DzU. Nr 141, poz.1176 ze zm).

Produkty Esperanza posiadaja wszelkie niezbedne certyfikaty bezpieczeristwa wymagane na terenie EU.

Zgodhie z Dyrektywa 2002/96/WE, wyrzucanie urzadzer elektrycznych ani elektronicznych razem z

odpadami jest Ich czesci skladowe podlegaja recyklingowi lub
nalezy je wyrzucac osobno. W przeciwnym wypadku moga powodowaé uwalnianie substandji
szkodliwych i niebezpiecznych h ie dla $rodowiska. Prawo iqzuje kazdego

konsumenta do nieodplatnego zwracania zuzytych i niepotrzebnych urzadzen elektrycznych i
elektronicznych do producentéw, posrednikéw sprzedazy lub do punktéw zajmujacych sie utylizacje
tego typu odpadéw. Szczeg6towe warunki reguluja przepisy danego kraju. Powyzszy symbol
umieszczony na produkcie, w instrukji uzytkownika lub na opakowaniu nawiazuje to tego wiasnie
wymogu. Dzieki wiasciwej segregacji oraz stosowaniu sie do przepiséw dotyczacych utylizacji odpadéw,
kazdy uzytkownik przyczynia sie w znaczacy sposob do ochrony érodowiska.
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Uvedeni

Dékujeme Vam za nakup volantu Esperanza NITRO k platformam PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Vyrobek se sklada z volantu a pedalu. Ke svému fungovani volant nepotiebuje pfipojené pedaly.

Analogovy volant s funkci vibraci, ve spojeni s analogovymi pedaly, zajistuje vyjime¢né realistické
ovladani. Seznamte se s navodem hry, abyste se dozvédéli, zda volant vyZzaduje kalibrovani pred
zahajenim zabavy. Vice her, predevsim pocitacovych, vyZaduje nejdfive kalibraci volantu. Vibrace a

jina nastaveni mizete sefizovat prostfednictvim menu (v zavislosti na hre).

Vlastnosti produktu:

1. Shodny s PS3 a systémy Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Shodny s Direct- X a X-INPUT pro PC

3. Zména rychlosti s pouzitim lopatek u volantu nebo s pouZitim packy zmény rychlosti
4. Sefizeni citlivosti stoceni volantu béhem hry

5. MozZnost namontovat na stole nebo drzet bezprostfedné na kolenou

6. VSechny tlacitka na kruhu volantu reaguji okamZzité

Popis vyrobku

A. Volant

1. Uhel otaéeni 270 stupiiti

Volant je analogovy kontrolér, coZ znamena, Ze vysilany signal je tmérny pohybu volantu.
Neotacejte volantem mimo jeho vili (omezeni otoceni o 270 stupfit). Nepfizpusobeni se k vyse

uvedenému hrozi poSkozenim nebo zni¢enim volantu. Nemusite pouzivat nadmérnou silu, abyste

plné vyuzili potencial zafizeni.

2. Tlagitko Menu

Pouzijte, abyste zvolili rezim Direct-X / X-INPUT nebo pro vstup do menu v PS3.

3. KFizovy ovladaé

PlIni funkci kfizaku dostupného u vétsiny padu. UmoZiiuje pouZivani menu a zavadéni zmén.
4. Analogovy joystick

Analogovy joystick umistény na volantu umoZiiuje ovladani v takovych hrach, jak GTA. Pro
zabranéni nahodnému pouZiti béhem hry je osa X analogového joysticku blokovana pfi otoceni
volantem o vice nez +15°.

5. Tlacitka akce

Tato tlacitka jsou pridéleny riznym funkcim ve hfe. Jejich popisy najdete v navodu ke hre.

6. Automatické centrovéni volantu

Centralni poloha volantu je uréovana automaticky ve chvili zapnuti konzoly/pocitace.

7. Nastaveni citlivosti:

Knoflik citlivosti umoZiiuje sefizeni citlivosti otaeni volantu béhem hry. Zména nastaveni ma
vyrazny vliv na chovani vozidla pfi otaceni volantem.

8. Vibration feedback

Volant ma realistické vibrace zvy3ujici pocit skute¢ného zazitku béhem hry.

Pozor: Fungovani vibraci je zavislé na hfe, nékteré hry tuto funkci viibec nepodporuiji.

B. Pedaly
Analogové pedaly plynu (pravy) a brzdy (levy)
Pedaly PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
pedal levy o2 osaY | LT (levy spoust)
pedal pravy x/R2 osaY 1t RT (pravy spoust)

Béhem hry s konzolou mohou pedaly vykonavat nasledujici funkce: Levy pedal=c / Pravy pedal=X
nebo Levy pedal=L2 / Pravy pedal=R2.
Prednastavené jsou nasledovné: Levy pedal=o / Pravy pedal=x Toto nastaveni Ize zménit na Levy
pedal=L2 / Pravy pedal=R2 sou¢asnym stlacenim SELECT + START po dobu 1 sekundy.



C. Rozmisteéni tlacitek

Kierownica PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
A A 1 Y
o o 2 B
X X 3 A
o 4 X
L1 L1 5 LT (levy spoust)
R1 R1 6 RT (pravy spoust)
- L2 7 LB (levy naraznik)
+ R2 8 RB (pravy naraznik)
SELECT SELECT 9 BACK (zpateéni)
START START 10 START
L3 L3 1" L3 (tlacitko v leva hal)
R3 R3 12 R3 (tlagitko v prava hul)

smérovy gamepad

smérovy gamepad

rozhlédnout

smérovy gamepad

mini joystick leva hal Xy leva hal Xy leva hal XiY
osa volantuy leva hil X osa X leva hal X
pedal levy O osaY | LT (levy spoust)
pedal pravy X osaY RT (pravy spoust)
MENU MENU i MENU
D. Instalace

1. Zapojeni pedalu k volantu

Pro spojeni volantu s pedaly je tfeba vlozZit zastréku jednotky pedali do zasuvky v sloupku volantu.

2. Zapojeni volantu k herni konzole.
Vypnéte konzolu pred zapojenim volantu.
Zapojte kabel volantu k Portu 1 konzoly

Pozor: Pfesvédcte se, Ze je volant v neutralni poloze. Ve chvili zapnuti konzoly bude momentalni

poloha volantu povazovana za neutralni (pocatec¢ni).
3. Pripojeni volantu k poéitaci
Nez pripojite volant k pocitaci, nainstalujte nejdfive ovladace

Rezim Direct - X (pfednastaveny rezim)

Kontrolka LED = vypnuta. Lze hrat hry na Direct-X PC.

Pozor: Pokud je volant v rezimu X-INPUT, stlacte a pfidrzte tlacitko MENU po dobu 5 sekund, volant

se vrati do rezimu Direct -X.

Rezim X-INPUT

Stlacte a pridrzte tlacitko Menu Button po dobu 7 sekund, abyste pfepojili do rezimu X-INPUT,
kontrolka LED = vypnuta

Vystraha:

1. Nevystavuijte volant pisobeni vysokych teplot, vysoké vihkosti ani bezprostfednimu slunegnimu

svitu.

2. Nepokladejte na volant tézké predméty

3. Nerozsroubuijte volant, vekeré opravy mizZe provést pouze autorizovany servis.

4. Neotacejte / nevytrhujte kabel, jelikoz by to mohlo poskodit volant.

5. Volantem nehézejte, nenechte ho spadnout, netfeste jim.




@ esperanza

creating space for your dreams

ZARUKA

Zaruku poskytuje spolec¢nost Esperanza sp.j. Poterek se sidlem: ul.Poznarska 129/133, 05-850 Oza-

réw Mazowiecki, Polsko, tel. servis: 004822-7213571 linka 10 — déle jen Esperanza.

2. Tato zaruka upfesiuje prava a povinnosti kupujiciho vi¢i firmé Esperanza. Prectéte peclivé tento
zarucni list, protoze v pfipadé naroku vici firmé Esperanza bude povazovano, ze se uzivatel sezna-
mil se zaru¢nimi podminkami a s nimi souhlasil.

3. Esperanza zarucuje, ze kazdy vyrobek, véetné pfislusenstvi zahrnutého v baleni, nema zadné ma-
terialové a vyrobni vady, za podminky jeho bézného pouzivani v souladu s uréenim.

4. V pfipadé zjisténi poskozeni v zaru¢nim obdobi, Esperanza dle vlastniho vybéru opravi nebo v!
meéni vyrobek za novy, s pouzitim novych nebo vyrobcem opravenych soucasti. V pfipadé pouzi
vyrobcem obnovenych soucasti, Esperanza zarucuje, ze budou se vyznacovat stejnymi vlastnostmi
jak nové vyrobky.

5. Vadny vyrobek musi byt vracen spole¢né s potvrzenim o prijeti, obchodni faktufe nebo jiném

dokladu o koupi na misté prodeje. To by mélo zahrnovat veskeré pfisluenstvi pfipojené v

originalnim baleni. Esperanza ma pravo odmitnout zaruku, pokud bude chybét néjaké pfislusenstvi.

6. Esperanza je odhodlana reagovat na reklamaci do 14 kalendarnich dni ode dne jeho oznameni v
misté prodeje. Esperanza opravi vadny vyrobek v nejkratsim mozném case. Pokud bude muset
dovazet ze zahranidi, z ¢asti, které jsou nutné k opravé, mize byt tato Ihiita prodlouzena.

7.V pfipadé nutnosti vymény vyrobku za novy, Esperanza si vyhrazuje pravo na vyménu za novéj
model s podobnymi vlastnostmi, pokud byla zahajena jeho prodej a nahradil pfedchozi model.

8. V piipadé naroku na néhradu, je povazovano, ze kupujici souhlasil s tim, Ze oprava a vyména (v
zavislosti na dostupnost vyrobku), dle rozhodnuti servisu, je jedinym a vyhradnim prostfedkem
uplatnéni naroku na zaruku vici firmé Esperanza.

VYLOUCENI:

Zaruka se nevztahuje na:

Vyrobky, které nebyly vyrobeny firmou Esperanza

2. Vyrobky, které byly poskozeny nebo mély zavady nasledkem:
- pouzivaniv nesouladu s jejich béznym ur¢enim
- Upravy nebo zasahu do vnitini struktury zafizeni
- oprav v neautorizovanych servisnich stfediscich nebo v servisu jiném nez servis firmy Esperanza
- nespravného skladovani, dopravy nebo baleni
- nespravné instalace vyrobki nebo softwaru
- mechanickych, fyzickych, chemickych, apod. poskozeni

3. Esperanza nenese zodpovédnost za vznikla poskozeni, tykajici se ztréty obchodu, dat, ziski nebo
skod vzniklych pouzivanim vyrobku Esperanza ve spolupraci s jinymi zafizeni.

4. Vyrobky s porusenymi i a podstatné opoti 1é vyrobky. Na viechny vyrob-
ky Esperanza se vztahuje dvouleta zaruka vyrobce a nezbytné bezpe¢nostni certifikty.

Na viechny vyrobky Esperanza se vztahuje dvouleta zaruka vyrobce a viechny jsou vybaveny nezbyt-
nymi certifikaty.

V souladu z Nanzenlm 2002/95/E51e likvidace elektrcspotreb\éu spolu s komunalnim odpadem z

pripadé mohou zpisobit uvoliovani do ovzdusi Skodlivych a nebezpeenych latek do Zivotniho

prostiedi. Pravni predpisy zavazuji kazdého spotiebitele k ému vraceni opoti ycha
nadbyte¢nych elektrospotiebicd jejich vyrobctim, prodejcéim nebo na mistech zabyvajicich se
likvidaci odpadu tohoto druhu. Podrobné podminky uréuji predpisy platné v konkrétni zemi. Tento
symbol uvedeny na vyrobku, v ndvodu na pouzivéni nebo na obalu navazuje na tento pozadavek.
Diky spravnému tfidéni a dodrzovéni predpisti tykajicich se likvidace odpadu prispiva kazdy uzivatel
timto vyznamnym zplisobem k ochrané zivotniho prostied.




m »DRIFT” LENKRAD FUR PC
UND PLAYSTATION 3 SPIELE
Einleitung

Vielen Dank fiir den Kauf des Lenkradsets Esperanza NITRO fiir die Plattform PS3/PC (X-INPUT/Di-
rect-X). Das Set besteht aus einem Lenkrad und Pedalen. Damit das Lenkrad funktioniert miissen die
Pedale nicht angeschlossen werden. Das Analog-Lenkrad mit Vibrationsfunktion verspricht zusammen
mit den Analog-Pedalen ein ungemein realistisches Fahrgefiihl. Lies genau die Spielanleitung durch,
damit du weilt, ob das Lenkrad vor Spielbeginn kalibriert werden muss. Bei vielen Spielen,
insbesondere auf dem Computer, muss das Lenkrad zuvor kalibriert werden. Vibrationen und andere
Einstellungen kannst du (je nach dem Spiel) liber die Einstellungen festlegen.

Produkteigenschaften:

1. Kompatibel mit PS3 und den Systemen Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. Kompatibel mit Direct- X und X-INPUT fiir PC

3. Gangwechsel mithilfe der Druckhebel am Lenkrad oder mithilfe des Schalthebels vornehmen
4. Moglichkeit der Feineinstellung des Lenkrades wahrend des Spiels

5. Das Lenkrad kann auf dem Tisch oder direkt auf den Knien montiert werden

6. Samtliche Tasten am Lenkrad reagieren sofort

Produktbeschreibung

A. Lenkrad

1. Drehwinkel von 270 Grad

Das Lenkrad ist ein analoger Regler, was bedeutet, dass das tibertragene Signal proportional zur
Bewegung des Lenkrades ist. Drehe das Lenkrad nicht den Anschlag hinaus (die Drehgrenze liegt bei
270 Grad). Bei Nichtbeachtung dieses Hinweises kann das Lenkrad beschadigt oder funktionsunfahig
werden. Um das Potential des Lenkrades voll zu nutzen ist keine grofe Kraftanstrengung nétig.

2. Meniitaste

Zum Auswahlen kann der Modus Direct-X / X-INPUT oder das Menil PS3 genutzt werden.
3.Kreuzstiick

Erfiillt die Funktion eines Drehkreuzes, das fiir die meisten Pads erhaltlich sind. Ermoglicht es, das Menu
zu nutzen und Anderungen vorzunehmen.

4. Analog-Joystick

Der Analog-Joystick am Lenkrad ermdglicht es, Spiele wie etwa GTA zu steuern. Um den zufalligen
Gebrauch wahrend des Spiels zu verhindern, ist die X-Achse des Joysticks bei einer Drehung des
Lenkrades um mehr als +15° blockiert.

5. Action-Tasten

Diese Tasten sind verschiedenen Spielfunktionen zugeschrieben. Die Beschreibungen findest du in der
Spielanleitung.

6.Automatische Zentrierung des Lenkrades

Die Mittelstellung des Lenkrades wird beim Einschalten der Konsole/des Computers automatisch
eingestellt.

7. Feineinstellung:

Der Empfindlichkeitsregler erméglicht die Einstellung der Reaktionsempfindlichkeit des Lenkrades
wahrend des Spiels. Anderungen bei den Einstellungen bewirken einen intensiven Einfluss auf die
Reaktionsempfindlichkeit beim Bedienen des Lenkrades.

8. Vibration-Feedback

Das Lenkrad verfligt Uber realistische Vibrationen, die die Authentizitat beim Spielen erhohen.
Hinweis: Die Vibrationsfunktion hangt von dem jeweiligen Spiel ab. Einige Spiele besitzen keine
Vibrationsfunktion.

B. Pedale
Analogpedale: Gas (links) und Bremse (rechts).
Pedale PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
linkes Pedal 02 Achse Y | LT (linkes Abzug)
rechtes Pedal x/R2 Asche Y 1 RT (rechtes Abzug)

Beim Spielen auf einer Konsole kénnen die Pedale wie folgt funktionieren: linkes Pedal = o / rechtes
Pedal = X oder linkes Pedal = L2 / rechtes Pedal = R2.
Die Standardeinstellung ist: linkes Pedal = o / rechtes Pedal= x. Die Einstellung kann durch



gleichzeitiges Driicken von SELECT + START fiir eine Sekunde in linkes Pedal = L2 / rechtes Pedal =
R2 geéndert werden.

C. Anordnung der Tasten

Kierownica PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
A A 1 Y
[ [ 2 B
X x 3 A
[m] [m] 4 X
L1 L1 5 LT (linkes Abzug)
R1 R1 6 RT (rechtes Abzug)
— L2 7 LB (linkes StoRstange)
+ R2 8 RB (rechtes StoRstange)
SELECT SELECT 9 Riickkehr
START START 10 START
L3 L3 " L3 (button in der linken Stick)
R3 R3 12 R3 (button in der rechten Stick)
richtungs Gamepad |richtungs Gamepad sich umsehen richtungs Gamepad
mini Joystick der linke Stick XYY | der linke Stick X\Y' der linke Stick XYY
achsschenkellenkung der linke Stick X Achse X leva hal X
linkes Pedal a Achse Y | LT (linkes Abzug)
rechtes Pedal x Asche Y 1 RT (rechtes Abzug)
MENU MENU I MENU

D. Installation

1. Anschluss der Pedale an das Lenkrad

Um das Lenkrad mit den Pedalen zu verbinden muss der Stecker in die Buchse an der Lenksaule
gesteckt werden.

2. Anschluss des Lenkrades an die Spielkonsole

Vor Anschluss des Lenkrades die Konsole ausschalten.

Die Leitung fiir das Lenkrad in Port 1 der Konsole anschlieen.

Hinweis: Sicherstellen, dass sich das Lenkrad in neutraler Position befindet. Beim Einschalten der
Konsole wird die aktuelle Position des Lenkrades als Ausgangsstellung gespeichert.

3. Anschluss des Lenkrades an den Computer

Bevor das Lenkrad angeschlossen wird, muss zunachst der Treiber installiert werden.
Direct-Mode X (Standardmodus)

LED-Diode = ausgeschaltet. Jetzt kann in Direct-X PC gespielt werden.

Hinweis: Wenn sich das Lenkrad im Modus X-INPUT befindet, die Menii-Taste driicken und fiir 5
Sekunden halten. Das Lenkrad geht jetzt in den Modus Direct-X iber.

Modus X-INPUT

Die Menitaste Button driicken und 7 Sekunden halten, um in den Modus X-INPUT zu wechseln,
LED-Diode = eingeschaltet.

Warnungen:

1. Das Lenkrad keinen hohen Temperaturen. hoher Feuchtigkeit oder direktem sonnenlicht aussetzen.
2. Keine schweren Gegenstande auf das Lenkrad stellen.

3. Das Lenkrad nicht auseinandernehmen. Dies darf nur ein autorisierter Service vornehmen.

4. Das Kabel nicht verdrehen / herausreifien, da das Lenkrad Schaden nehmen kann.

5. Das Lenkrad nicht werfen, fallen lassen oder schiitteln.
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GARANTIE

1. Garantie wird erteilt von der Firma Esperanza sp.j. Poterek mit Sitz in: ul.Poznanska 129/133, 05-850
Ozaréw Mazowiecki/ POLEN, Tel. Servis: 022-7213571 Hausruf 10 - nachfolgend Esperanza genannt.

2. Dem Erwerber werden mit der vorliegenden Garantie Rechte und Berechtigungen der Esperanza gegen-
uber zuerkannt. Diese Garantie ist genau zu lesen, denn bei der Geltendmachung von Garantieansprii-
chen wird angenommen, dass der Verbraucher sich mit den Garantiebedingungen vertraut gemacht und
diese akzeptiert hatte.

3. Esperanzaversichert, dass jedes Produkt, inklusive der in der Verpackung enthaltenen Ausstattung, ist frei

von Material-und Fabrikati es wird normal besti a3 verwendet.

Tritt eine Beschadigung (Defekt) wahrend der Garantiezeit auf, wird Esperanza nach eigenem Ermessen

das gegebene Produkt reparieren oder gegen ein neues umtauschen, unter Anwendung von neuen oder

fabrikmaBig erneuten Teile. Im Fall der Anwendung von fabrikméBig ereuten Teile gewahrleistet Espe-
ranza, dass die Eigenschaften dieser Teile den neuen Produkten entsprechen werden.

5. Defektes Produkt sollte mit Empfang, Handelsrechnung oder einem anderen Kaufnachweis an
den Ort des Kaufs zusammen zuriickgegeben werden. Es sollte alles Zubehér in Originalverpac-
kung befestigt ist. Esperanza hat Recht auf Garantie abzulehnen, wenn nicht alle Zubehér wird
uns fehlen.

»

6. Esperanza ist verpflichtet, auf die Beschwerde innerhalb von 14 Kalendertagen nach der
Mitteilung in der Verkaufsstelle zu reagieren. Esperanza wird das mangelhafte Produkt in
kiirzester Zeit zu reparieren. Wenn mussen aus dem Ausland importieren von Teilen, die
notwendig sind, um die Reparatur dieses Mal kann verlangert werden.

7. Muss ein Produkt gegen ein neues umgetauscht werden, hat Esperanza das Recht, dem Kunden ein neu-

es Modell von dhnlichen Gebrauchseigenschaften zu geben, wenn es sich im Verkauf befindet und das

alte Modell ersetzt hat.

Im Fall der Erhebung von i tichen wird dass der Erwerber seine Zustimmung

geduBert hat, und dass die Reparatur und der Umtausch (je nach Verfligbarkeit des Produkts), je nach

Entscheidung der Serviceabteilung, das einzige und das ausschlieBliche Mittel sind, Garantierechte ge-

gentiber Esperanza geltend zu machen.

L

GARANTIEAUSSCHLUSS:

Von der Garantie werden folgende Produkte nicht umfasst:

1. Produkte, die nicht von Esperanza hergestellt wurden

2. Produkte, die beschadigt wurden oder Fehler hatten infolge:

-derVerwendung auf eine andere Art und Weise als ihre normale Bestimmung

- der Modifikationen oder Ingerenzen in die innere Struktur des Gerates

- der Wartung bei nicht autorisierten Servicestellen oder bei einem anderen Service als der
Service der Esperanza

- der unangemessenen Aufbewahrung, des Transports oder des Packens

- der falschen Installierung der Produkte oder der Software

- der mechanischen, physischen, chemischen Beschadigungen, u.a.

3. Esperanza tibernimmt keine Haftung fiir entstandene Schaden betreffend Geschéftverlust, Verlust von
Daten, Gewinnen oder fiir solche Schéden, die aus der Anwendung von Esperanza - Produkten in der
Zusammenarbeit mit anderen Geraten resultieren.

4. Produkte mitzerstorten / beschadigten Siegeln, Aufklebern und Produkte, die hochgradig abgenutzt sind.

Auf alle Esperanza - Produkte wird eine Herstellergarantie von 2 Jahren erteilt. Alle Produkte besitzen not-
wendige Sicherheitsbescheinigungen.

GemaB der Richtlinie 2002/96/EG ist die von Elektro- und Elek k-Altgera im Hausmall
untersagt. Die Bauteile unterliegen dem Recycling und sollen getrennt entsorgt werden. Anderenfalls
konnen gefahrliche und schadliche Stoffe freigesetzt werden und die Umwelt gefahrden. Jeder Verbraucher
ist dazu gesetzlich verpflichtet, die nicht mehr gebrauchte Elektro- und Elektronik-Altgeréte an die
Hersteller, Verkaufer oder sammelstellen kostenlos zuriick zu geben. Die genauen Bedingungen werden
durch die Vorschriften des jeweiligen Landes reguliert. Dieses Symbol auf Produkten oder deren Anleitung
weist auf die Entsorgung hin. Dank der richtigen Millltrennung sowie der Einhaltung von Vorschriften tiber
das Recycling tragt jeder Verbraucher somit zum Umweltschutz bei.




»DRIFT” UTP KOMMAKTHbIV PYJ1b A1 NEPCOHAJIbHbIN
— KOMIMbIOTEP 1 PLAYSTATION 3

Bnaropapum Bac 3a nokynky pyns Esperanza NITRO ans nnatcdopm PS3/PC (X-INPUT/Direct-X).
Wsnenwve coctonT U3 pynesoro koneca 1 neaaneit. [ins pa6oTel pynesoro koneca He Tpebyetcs
noAKIioYeHe nefanen. AHanoroBoe pysieBoe KOMeco ¢ dyHKUMen BUGpaLmm B CoYETaHUM ¢
aHasoroBbIMI neaansiM1 06ecnednBaeT UCKIIUNTENBHO PeanucTUiHoe ynpasneHune. O3HaKoMLTECH C
VHCTPYKUNEN Urpbl, YTOBbI y3HaTb, TPeGyeT N PyneBoe Koneco kannGpoBky Nepes] Hauanom urpbl.
MHOXeCTBO Urp, B YaCTHOCTU KOMMbIOTEPHbIX, TPeBYeT NpeaBapuTenbHO KanubpoBKU pyreBoro
koneca. Bubpauuio n gpyrve HacTpoiiku Bbl MOXeTe oTperynmpoBaTth C MOMOLLbIO MEHIO (B
3aBUCMMOCTY OT UIPb).

Oco6eHHOCTM u3penua:

1. Coemectum ¢ PS3 u cuctemamu Win 2000/ME/XP/Vista/7/8/10

2. CoBmectum c Direct- X u X-INPUT ana PC

3. MepekrlioyeHie nepe/ay ¢ NOMOLLBIO NENECTKOB Ha PYNIEBOM KOMECE U C NOMOLLbIO pbivara
nepeksioveHns nepeaay

4. PerynupoBka 4yBCTBUTENLHOCTM NOBOPOTa PYSIEBOTO KOMECa BO BPEMS! Urpbl

5. BO3MOXHOCTb YCTAHOBKM Ha CTOfE, @ Takke MPsIMO Ha KOMEHSIX

6. Bce KHOMKI Ha PyreBoM Kornece pearupyioT MrHOBEHHO

Onucanue usnenus

A. PyneBoe koneco

1. Yron nosopota 270 rpagycoB

PyneBoe koneco npeacTasnsieT coboi aHanoroBbIi KOHTPONIEP, @ ATO 3HAYMUT, YTO NepeaaBaembli
CUTHasn NponopLIMOHaneH ABIKEHUIO pynesoro koreca. He noBopaunsaiite pynesoe KOneco Ha
HeponycTumo GonbLLoii yron (orpaHnyeHune nosopoTa coctaensiet 270 rpagycos). Hecobnioaexve
BbilLIEYKa3aHHOTO TPeGOBAHNS MOXET NMPUBECTY K NOBPEX/AEHMIO UM BLIXOAY U3 CTPOS PYeBoro
Kkoneca. Bbl He 10MKHbI UCMONb30BaTL YPEIMEPHYIO CUy, YTOBLI B NOMHONM Mepe MCMOomNb3oBaTL
noTeHuman ycTpoicTea.

2. Knonka MeHio

Wcnonbayiite ans BeiGopa pexwvma Direct-X / X-INPUT unu Bxoga B meHto B PS3.

3.KpecTtoBuHa

BbINOMHSAET (hyHKLMIO KPECTOBUHBI, JOCTYNHON Ha GonblUMHCTBE reiiMnazos. [laeT BO3MOXHOCTb
MCONb30BaHNsi MEHIO 1 BHECEHNS N3MEHEHUIA.

4. AHanoroBbli J)KOUCTUK

PacnonoxeHHbIN Ha pyneBoM Konece aHanoroBbli KONCTUK AT BO3MOXHOCTb YNpaBneHus B Takux
vrpax, kak GTA. [ins Toro 4To6bl NpegoTBpaTuTL CryyaiiHoe cpabatbiBaHe BO BpeMs Urpbl, ock X
aHanoroBoro [AXoiicTuka BriokvpyeTcsi npy NoBopoTe pyreBoro koneca 6onee yem Ha + 15 °.
5.KHonku aencTeunin

3TM KHOMKM NpeAHasHaveHbl ANs pa3nuyHbIX YHKUWIA B urpe. VX onncaHus MoXHO HailT B MHCTPYKLMN
Wrpbl.

6.ABTOMaTUYECKOE LIEHTPMPOBaH1e pyneBoro koneca

LieHTpankHoe MofoxeHue pynesoro koneca ycTaHaBNMBaeTCs aBTOMaTAYECKN B MOMEHT BKIIOYEHNS!
KOHconu/komnbroTepa.

7.PerynupoBka 4yBCTBUTENLHOCTH:

Perynsatop 4yBCTBUTENLHOCTY AAET BO3MOXHOCTb PEryIMPOBKM HyBCTBUTENLHOCTM NOBOPOTA PyNEBOTO
Koneca Bo Bpems urpbi. W HaCTPOEK O CYLLIECTBEHHOE BMNSIHUE Ha NoBeaeHNe
TPaHCMOPTHOTO CPe/ICTBa NPpK NOBOPOTE PYNEBOro koneca.

8. BubpauwoHHas obpaTHas cBsisb

PyneBoe Kofeco UMeeT peanucTiHyio BUGPaLIMIo, YCUNBAIOLLYIO Peaniam urp.

BHumaHwe: BoaaeiicTare BGPaLIMM 3aBUCHT OT UTPbI, HEKOTOPBIE MMPbl BOOBLLE HE MoaAepX)MBaloT
yHKUMIO BUGpaLMK.

B. Mepanu
AHarioroBbie nefiany rasa (npaeas) 1 TopmMo3a (nesas)
Mepanu PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
TNeBas nepanb 02 ocbY | LT (neBbliti Tpurrep)
Mpasas negans x/R2 ocb Y 1 RT (npasbiit Tpurrep)

Bo Bpems 1rpbl Ha KOHCONM Neaanu MoryT hyHKUMOHMPOBATb, kak nokasaHo Huxe: Jlesas neganb=o /




Mpaeas negans=X unu Nleeasi neganb=L2 / Mpasas neganb=R2.

HacTpoiku no ymonuanuto ato: fleBas negans=o / Mpasas neganb=x MoXHO M3MEHUTbL HACTPOKN
R2

Ha JleBas neganb=L2 / Mpasas

0 SELECT + START B TeueHue 1

CeKyHAbI.

C. PacnonoxeHue KHOMOK

0AHOBp

PYNb PS3 PC Direct-X PC X-INPUT
A A 1 Y
[ [ 2 B
X X 3 A
o 4 X
L1 L1 5 LT (neBbit Tpurrep)
R1 R1 6 RT (npasblivi Tpurrep)
— L2 7 LB (JleBbit 6amnep)
+ R2 8 RB (Mpasbiii 6amnep)
BbIBPATb SELECT 9 BbIEPATb
CTAPT CTAPT 10 CTAPT
L3 L3 1" L3 (KHorka Ha nesom pbivare)
R3 R3 12 R3 (KHonka Ha npaBom pbluare)
D-PAD D-PAD naps Bokpyr D-PAD
MINI mxorcTuk neBbl pbiyar X\Y neBbli pbiyar X\Y nesblit puidar X\Y
0Cb pyns nesbIn pbivar X ocb X neBbli pbivar X
INeBas nepans [m] ocbY | LT (neBblit Tpurrep)
Mpaeas nepans X ocb Y 1 RT (npaBbliit Tpurrep)
MEHIO MEHIO / MEHIO

D. YcTtaHoBka

1. MopkntoyeHue neaanen K pynesomy Komnecy
[insi Toro, 4To6kl COBANHUTL PyNEBOE KOMECO C NeAansiMu1, CrieflyeT BCTaBUTL Pasbem MeaarnbHoro

6r1oka B rHE3/10 Ha PyneBoil KOMOHKe.

2. MoaknioueHne pyneBoro koneca k KOHCONM urp.
BIKIK04UTE KOHCOMb NEPEA NOAKIIOHEHNEM Pysisi.
Moakniounte nposog pyns k MopTy 1 B koHconwn
BHIMaHe: Y6enTech, 4TO pyniesoe KOMEeco HaxoaUTCs B HEUTPAbHOM MOMoXeHUM. B MOMEHT
BKITKOUYEHMS KOHCOMNM TeKylliee MoSioKeHUe PyneBoro koneca GyaeT CYUTaTbCs HelTpanbHbLIM

ronoXeHneMm (HauanbHbIM).
3.Moat pyns K

Py
Tpexie Yem NOAKMIoHNTL Pyrb K KOMMbIOTEPY YCTAaHOBUTE ApariBeps!

Pexum Direct - X (pexum no ymonyaHmio)

CseToavop = oTkntodeH. MoxHo urpatb B urpsl Direct-X PC.
BHumaHmne: Ecnu pynb Haxoautes B pexume X-INPUT, HaxxmuTe 1 npuaepxute kHonky MEHIO B
TeueHue 5 cekyHf, 1 pynb BepHeTcs B pexium Direct -X.

Pexum X-INPUT

Haxmute 1 npuaepxkute kHorky Menu Button B TedeHmne 7 cekyHp, 4To6bl NEPEKIIoUUTECS B PEXUM

X-INPUT, CBeTtoavoa = BKIo4YeH
Mpeaynpexaexus:

1.He noasepraiiTe pynb BO3AENCTBIIO BLICOKUX TEMNEPaTyp, BbICOKOI BNaXHOCTI UNK NPAMOTo

COJTHEYHOrO CBeTa.

2.He cTaBbTe Ha pynb TsKEMbIe NPeAMEThI.

3.He pasbupaiite pynb, M0G0l PEMOHT MOXET BbIMOMNHATL TONbKO aBTOPU3OBAHHBINA CEPBUC.
4.He ckpyuuBaliTe, He BbipbiBaiiTe kabenb, Tak kak 3TO MOXET NOBPeaAUTL Pyrb.
5.He Bpocaiite, He poHAiTe, He TPACUTE pyrb.
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lapaHTA npefocTasneHa Grpmoi NpocToe TosapuecTso Esperanza Poterek, opuanyeckuii appec:
yn. Mo3HaHbcKa 129/133, 05-850 Oxapys MasoBseLiku, Ten. cny*6bl cepsuca: 022-7213571 gobas. 10,
Ha3biBaemoli ganee Esperanza.

Hacosiwas rapaHTia npeocTaBnAeT nokynaTenio npasa 1 NoJHOMOUNA B OTHOWeHNN Esperanza.
Hacrosiuyio rapaHTyio ClieflyeT BHUMATENIbHO MPOYNTATh, MOCKOMbKY B Clyyae NpebAsnieHus npe-
TeH3uii K Esperanza GyaieT CUMTaTbCA, 4TO NOb30BATEN O3HAKOMUAICA U NPUHAN YCAOBUA FapaHTM,
Esperanza rapaHTUpyeT, YTo BO BCEX U3ENNAX, BKIIOYARA KOMMNNEKTYIOLME, COEPXKaLLMecs B yNaKos-
Ke, OTCYTCTBYIOT Je)eKTbl MaTepuana 1 NPON3BOACTBEHHbIE AedeKTbl NPY YCNOBUN X HOPMATbHOM
SKCM/TyaTaLyi B COOTBETCTBUI C Ha3HAUEHNEM.

Bcnyuaer T 7 BTeueHMe r iiHoro cpoka Esperanza no ceoemy ycMoTpeHmio
160 NPOM3BEAET PEMOHT M3AENNA, IMBO 3aMEHNT €70 Ha HOBOE, UCMOIb3yA HOBbIE U OGHOB/IEHHbIE
B 3aBO/CKIX yC/IOBUAX 3anacHble YacTu. B cnyuae nCnonb3oBaHnA YacTelt, 06GHOBNEHHbIX B 3aBOACKIX
ycnosusx, Esperanza rapaHTipyeT, YTo UX XapaKTepUCTUKY Gy/y T aHaNOM4HbI HOBBIM N3[ENUAM.
BpakoBaHHble N3aenus [oMmKHbl GbiTb | BMecTe C y , puecKknin
cyeT-paKkTypy unn nto6oi APYroit AOKYMEHT, NOATBEPX/AAOLNI NOKYNKY K MECTy MOKYnKu. OH
[OMKeH BKIIOUaTh BCe aKceccyapel, MPUKPerieHHble B OPUrMHanbHow ynakoske. Esperanza umeet
NPaBo OTKNOHUTb rapaHTUIA, eClIv NloBble akceccyapb ByAeT He XBaTaTb.

Esperanza CTpemunTCA pearnpoBarh Ha Xanobbl B TeueHne 14 KaneHaapHbIX HEV C MOMEHTa ero
yBeJOMIIeHA B TouKe NpoAakw. Esperanza 6yaeT 0TpeMOHTPOBaTL HeMCNpaBHOe U3fene B
KpaTuaiime cpoku. Ecnn Gyaet Heo6X0A1MO UMMOPTUPOBaTL U3-3a pybexa Nio6bix YacTen,
KOTOpble HEOBXOANMbI ANl PEMOHTa Ha 3TOT Pas MOXET GbiTb MPOANEH.

B cnyyae HEO6XOAMMOCTM 3aMeHbl ToBapa Ha HOBbIIA, Esperanza ocTagnAeT 3a co6oii NPaBo 3ameHbl
Ha 6onee HOBYIO MOAETb C MOAOBHBIMM SKCTTyaTaLMOHHBIMM NapamMeTpamu, eCiiv OHa Gbina BBeAeHa B
NpoAaxy BMeCTO NpeaLecTByloLeil MoAenV ToBapa.

B cityuae 3aB/eHNA NPETEH3MIA CYMTAETCA, 4TO NOKYNaTesb BbIPA3W COMIace C TeM, YTO PEMOHT 1 3a-
MeHa (8 3aBUCHIMOCTV OT HaNyMA TOBapa), B 3aBICKMOCTY PeLueHNA CyX6bl cepBica, ABNACTCA eANH-
CTBEHHOW 1 UC 01 GOPMOIA UCT] rapaHTWiAHbIX NPaB B OTHOLWeHWN Esperanza.

UCKNIOYEHUA:

FapaHTuA He pacNpOCTPaHALTCA Ha:

1.
2.

w

4.

W3genun, NponssoavTenem KoTopbix ABnAeTcA He Esperanza
M3penus, KoTopbie Gbinv NOBPeXAeHb! Uav umenu fedeKTol B pesynbrate:
-vcno. He 1o nps y
- MOANGMKALMI NI BMELIATENBCTBA BO BHY TPEHHIOK KOHCTPYKLVIO YCTPOICTBA
- CEPBUCHOTO 0BCITYXKIMBAHNA B HEABTOPN30BAHHBIX CEPBICHBIX MyHKTaX, 1MGO MHOV CePBICHOM
cnyx6e, yem Esperanza
- oro WY yNaKkoBKI
/1 YCTaHOBKM NPEIMETOB Wi NPOTPaMMHO0 oGecneyeHms
—Mexanweckmx,d)mzmqeckmx,wamqecKmx,m. . NOBPeXAeHNI
Esperanza He HeC&T OTBETCTBEHHOCTY 3a yuep6 B pesynbTaTe ynyLeHHOro G13Heca 1 JOXOAa, noTe-
PAHHBIX AaHHBIX, UK ywepba BCeacTBre UCNONb30BaHUA usgenuin Esperanza 8 pabote ¢ Apyrumun
YCTPOMCTBaMU.
W3genun c c 7 a TaKkXe CUNbHO unspenus.

Ha Bce ToBapbi Esperanza pacnpocTpaHAeTcs 2-eTHAA rapaHTyA NPOU3BOANTENS, N NMEIOTCA BCe HEOBXO-
AvMble cepTUdMKaThl 6e30MacHOCTH.

B cooTsetcTsm C [lupekTusoil 2002/96/WE, BiGpacsisath pudeckoe n
BMeCTe C GLITOBLIMY OTXOAAMM 3aMPeLLeHo. Vix COCTaBHbie YacTh NOANEXaT NOBTOPHOI NepepaGoTKe, 6o
WX CnefiyeT BbIGPACHIBATH OTAENbHO. B NPOTUBHOM Cllydae MOrYT NPUBECTY K BbAENEHUI0 BPEAHBIX I
ONacHBIX BELIECTB, YT i1 cpefje. 3aKoH Kaxporo

na W HeHy>KHOE INeKTPNYECKOe 1 NeKTPOHHOE 06opyAoBaHVe
NPOU3BOAVITENAM, TOPTOBbIM NOCPEAHVKAM UM B NYHKTbI , 3aHNUMAIOLLEECA yTUNM3aLielt AAHHOTO Tna
0TX0A08. MoAPOGHbIE YCTIOBIA PeryMMPYIOTCA 3aKOHOAATENLCTEOM AGHHOI CTPaHbI. BepxHuit cumson

W 21scugenbii Ha 13RS, B UHCTPYKLAMA MONb3OBITeNA Wk Ha YNGKOBKE OGA3bIBIET COGMIORATS UMEHHO
10 aTaKxe npeanucanmii, K
YTUAM3aLMN OTXOROB, Kaapit 8 i Mepe K OxpaHe i

cpeppl.
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DECLARATION OF CONFORMITY
DEKLARACJA ZGODNOSCI

We, the manufacturer/importer (My, producent/importer):

EDC Poterek Sp. Jawna
ul.Poznanska 129/133
05-850 Ozarow Mazowiecki
Poland

Declares that the product (Deklarujemy, ze produkt):

Kind of product (rodzaj produktu): GAMING STEERING WHEEL
Type designation (nazwa wiasna): NITRO

Item No (numer/symbol): EGW102

Options (opcje):

Is in compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of the following directives:

Jest zgodny z zasadniczymi wymaganiami oraz pozostatymi
stosownymi przepisami nastepujacych dyrektyw:

EMC 2014/30/EU
Year of issue (last 2 digits): 17

The products is compatible with the following norms/standards:
Produkt jest zgodny z ponizszymi normami/standardami:

EN 55032:2015

EN 55024:2010+A1 :2015

EN 61000-3-2:2014

EN 61000-3-3:2013
Manufacurers/Authorised representative
Product Manager
Radostaw Majkowski
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Producent/ Producitor/ Producer/ Vyrobce/ Vyrobca

Produtor/ Gyarto
n 5c/ !

Ro H s EDC Sp. Jawna. 05-850 Ozaréw Mazowiecki
200295EC ul. Poznariska 129/133 www.esperanza.pl

MADE IN PR.C.

® 2017 Al rights reserved. Esperanza, Esperanza logo and Esperanza marks are owned by Esperanza and may
be registered. All other trademarks are the property of their respective owners.



